Regras do torneio 1v1

URGAME CHALLENGE

REGRAS RAPIDAS

- Todos os participantes devem ter uma Liga de Lendas no servidor LAN ( Para o
torneio LAN composto por México, Cuba, Haiti, Republica Dominicana, Belize,
Guaternala, Honduras, El Salvador, Nicaragua, Costa Rica, Porto Rico, Panama,
Colémbia, Venezuela, Equador e Peru. ) ou LAS ( Para o torneio LAS formado por
Chile, Bolivia, Paraguai, Uruguai e Argentina).

- Todo o torneio é jogado 1v1 no mapa "Abismo de los Lamentos".

- (ada partida nos torneios serd em melhor de 3 (BO3) e a final serd em melhor de 5
(BOS).

- 0sjogos acontecerdo de 1° a 9 de julho de 2023.

- 0 numero maximo de assentos por servidor sera de 128 jogadores por regido.
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1. Regras gerais.

1.1. Torneio.

"URCAME CHALLENGE" é uma Liga de Legends para amadores que é jogado 1lvsl no
mapa"Abismo de los Lamentos".

O torneio acontecera de 1 a 9 de julho de 2023.

1.2. Administracao.

1.2.1. Todas as pessoas autorizadas pela URGAME a administrar o torneio "URGAME
CHALLENGE" de acordo com suas regras e regulamentos serdo chamados de "Arbitros".
1.2.2. A interpretacao de qualquer regra e suas consequéncias e aplicacao ficam a critério
exclusivo da administracdo.

1.3. Participantes e Compromisso.

1.3.1. Somente membros das comunidades “Red League” , “Royal Talent " e URGAME com
uma League of As lendas podem participar do torneio "URGAME CHALLENGE". Além disso,
cada participante deve atender as seguintes condicGes:

Os participantes devem ter pelo menos 18 anos de idade quando jogam no torneio.

Os participantes sé podem participar do torneio de uma regido (LAN ou LAS).

Os participantes devemn estar inscritos como membros das ligas até um dia antes do
encerramento das inscrigdes.



Os participantes ndo podem ser jogadores atuais e ativos da Liga Latinoamérica, ou qualguer
outra liga profissional autorizada pela RIOT GAMES. Se durante alguma fase do torneio um
jogador ndo cumprir esta regra, descalificardesse jogador sera colocado na posigcdo em que se
encontra sem voltar atras nos jogos.

1.3.2. Ao participar do "URGAME CHALLENGE", os participantes reconhecem, sem limitacao,
0 cumprimento das regras e regulamentos e as declaragdes e decisoes tomadas pela
administracdo.

1.3.3. Todos os participantes reconhecem o direito da administracao de modificar as regras e
regulamentos das configurac6es a qualquer momento sem aviso prévio e, se necessario,
cancela-los para garantir o jogo limpo e a integridade em cada torneio.

1.3.4. Cada participante deve mostrar o respeito necessario para com os administradores e
outros participantes. Insultos e comportamento injusto ou desrespeitoso para com qualquer
pessoa nao sdo tolerados e serdo punidos.

1.3.5. Cada participante deve sempre ter a versao mais recente do League of Legends e vocé
precisa verificar as atualizac6es a tempo antes de cada partida. A menos que uma nova versao
seja lancada logo antes da partida, os patches nao sdo um motivo valido para adia-la.

1.3.6. Todos os participantes devem estar cadastrados na plataforma Battlefy e ter sua conta
correta de League of Legends. Legendas no servidor LAN ou LAS.

1.3.7. Cada participante deve tentar vencer cada rodada em cada etapa do torneio "URGAME
CHALLENGE". Perder intencionalmente por qualguer motivo é estritamente proibido.

1.3.8. Nomes de participantes vulgares, racistas, sexistas ou ofensivos sao proibidos.

1.3.9. Cada participante reconhece o direito da administracao de editar 0s nomes dos
participantes se 0s nomes forem considerados improprios para exibicdo.

1.3.10. Cada participante do torneio "URGAME CHALLENGE" concorda gque as imagens
coletadas de material de audio e fotos exibidas ou expressas durante o torneio sejam
armazenadas e usadas para andncios, contetdo do site e outras publicagbes da URCAME e
seus parceiros em atividade irrestrita e ilimitada em termos de hora e lugar.

1.4. Comunicacao.

1.4.1. Toda a comunicacao entre os participantes e a administracdo deve ser em espanhol a
qualguer momento e em qualquer etapa do torneio “URGAME CHALLENGE".

1.4.2. A administracdo s6 pode ser acessada via . 1550 ajuda os administradores a
coordenar como uma equipe e trabalhar em questdes mais rapidamente do que com a ajuda
de outras plataformas. Qualquer outra forma de comunicacgdo pode ser ignorada.

2. Formato e cronograma.

2.1. formato de tarneio.

Os torneios serdo divididos nas seguintes datas:
Programacdo do torneio LAN: Todas as rodadas comegam as 20h, horario COMX - 21h,
horario da Colémbia - 20h, Peru.

1° rodada: 1° de julho

2° Rodada: 2 de julho

3° rodada: 3 de julho

4° Rodada: 4 de julho

5% Rodada: 5 de julho

Rodada 6: 6 de julho

Rodada 7: 7 de julho


https://discord.gg/urgame-powered-by-amd-1054555570486661252

Rodada 8: 8 de julho

Programacdo do torneio LAS: Todas as rodadas comegam as 22:00, horario de Buenos
Aires, Argentina - 21:00, horario de Santiago, Chile.
1° rodada: 1° de julho

2° Rodada: 2 de julho

3° rodada: 3 de julho

4% Rodada: 4 de julho

5 Rodada: 5 de julho

Rodada 6: 6 de julho

Rodada 7: 7 de julho

Rodada 8: 8 de julho

2.2. Registro.

As inscricOes serao de 22 a 29 de junho.

23. Restricdes do torneio.

Todos os jogadores que atendem aos requisitos podem participar dos torneios.

2.4. A administracdo reserva-se o direito de desqualificar qualguer pessoa que nao cumpra
0S reqguisitos acima mencionados.

3. Tempos de jogo.

3.1. Tempos de jogo.

3.1.1. A primeira rodada de cada qualificatdria estd marcada para as 20h00 (horario COMX) de
cada data escolhida para os torneios.

3.1.2. Caso o numero de participantes mude, a chave e 0s horarios das partidas serao
ajustados de acordo e serdo anunciados via Discord .

3.1.3. Se pelo menos um participante ainda ndo tiver sido determinado pelo horario oficial da
partida devido a um atraso em uma rodada anterior, o horario sera ajustado de acordo.

3.2. Reagendamento/adiamento.

Os participantes ndo podemn adiar ou reagendar partidas para outra data ou hora.

4. Antes do jogo.

4.1. Disponibilidad.

Todos los participantes deben estar disponibles a la hora de su partida.

4.2. Modo de jogo.

Cada 1v1l deve ser jogado em um lobby personalizado com as seguintes configuragdes:
Mapa: "Abismo das Lamentagdes".

Tamanho da equipe: 1.

Permitir visualizadores: apenas Lobby.

O Codigo do Torneio sera fornecido pela Plataforma Battlefy.

Escolha do Lado: O primeiro jogador nomeado na partida joga com o lado azul [Equipe 1] para
0jogo 1.0 segundo jogador nomeado na partida joga com o lado vermelho [Equipe 2], a menos
que acordado de outra forma amigavelmente. Os jogadores devemn trocar de lado em cada jogo
seguinte (somente no caso de BO3).

4.3.1. Ambaos os participantes devem escrever até 2 banimentos no chat da partida, que esta
localizado na plataforma Battlefy .

A ordem serd a seguinte:

Jogador 1 - 1° banimento.



Jogador 2 - 2° banimento.

Jogador 1 - 3° banimento.

Jogador 2 - 4° banimento.

O jogador que escolher um campedo banido sera desclassificado e o adversario recebera a
vitoria.

No caso de ambos os jogadores escolherermn campe0es banidos, 0 jogo deve ser repetido.
Os banimentos na semifinal e na final serao diferentes:

3 banimentos por jogador na seguinte ordem:

la esquerda no Battlefy sera o jogador 1 e a direita no Battlefy sera o jogador 2

Jogador 1 - Ban uma vez.

Jogador 2 - banido duas vezes.

Jogador 1 - banido duas vezes.

Jogador 2 - Ban uma vez.

4.4. Condicdo de vitoria.

4.4.1. Para vencer, o jogador deve:

-Elimine o rival 2 vezes.

-Elimine o rival apenas 1 vez apds 7 minutos (se apenas um jogador tiver um Gnico abate ,
quando chegar ao minuto 7 serd o vencedor do jogo).

- Derrube a Primeira Tarre.

4.4.2.Um jogo é decidido nos seguintes casos:

Se vocé atender a uma das condigdes vencedoras.

Um administrador declarou o vencedor da partida.

4.4.3. Os jogadores devemn obrigatoriamente tirar uma foto oucaptura de pantalla que
demuestre su victoria, en dicha imagen tiene que poder verse la condicion de victoria
completada, y el nombre de ambos invocadores.

5. Durante o Jogo.

5.1. Area de jogo.

Todo o ambiente do “Abismo de los Lamentos” pode ser usado.

5.2. Desconexdo.

Se um participante se desconectar durante a selecdo do campedo, o lobby deve ser recriado.
Assim gue a tela de carregamento aparecer, a partida sera contabilizada e vocé devera
continuar.

Caso a desconexao ocorra durante o jogo, sera considerado abandono e o jogo sera perdido.
5.3. Abuso de erros/bugs.

Abusar de um bug é estritamente proibido.

5.4. trapaceando

O uso de qualguer ferramenta gue adultere o jogo é estritamente proibido.

5.5. E sempre necessario levar captura de pantalla para poder reclamar qualquer problema
que surja durante, antes ou depois do jogo.

6. Violacao da regra e punicdo .
6.1. Punicdes Possiveis.
A penalidade por qualguer violagdo de regra inclui, mas nao esta limitada a:



1. Desqualificacao do tarneio.
2. Desqualificacdo da série de torneios.
3. Desqualificacdo de torneios futuros.

7. Prémios.
7.1 TODOS: 56 por participar receberdo 150 pontos.
7.2 A tabela de premiacao de cada torneio (LAN e LAS) sera:

e lerlugar: Vale-presente $ 250 USD + 1000 pontos no URGAME.
e 2dolugar: Vale-presente $ 150 USD + 600 pontos no URGAME.

e 3erLugar: Vale-presente $100 USD + 400 pontos no URGAME.
e G5tolugar: 200 pontos extras no URGAME.

e 6°lugar: 200 pontos extras no URGAME.

e 7°lugar: 200 pontos extras no URGAME.

e 8°lugar: 200 pontos extras no URGAME.

e §° 200 pontos extras no URGAME.

e 10° 200 pontos extras no URGAME.
7.3 Todos os membros da liga vencedora de cada torneio (LAN e LAS) receberao 200 pontas
extras no URGAME (aplica-se apenas as ligas Royal Talent e Red League).



